
DIBUJO TÉCNICO  

2º BACH 

 

PRIMER TRIMESTRE 

1.Resuelve problemas de pertenencia, intersección y tangencias entre líneas rectas y curvas 

cónicas, aplicando sus propiedades y justificando el procedimiento utilizado.   

2.Traza curva cónicas determinando previamente los elementos que las definen, tales como 

ejes, focos, directrices, tangentes o asíntotas, resolviendo su trazado por puntos o por 

homología respecto a la circunferencia.   

3.Comprende las características de las transformaciones homológicas identificando sus 

invariantes geométricas, describiendo sus aplicaciones. 

 

SEGUNDO TRIMESTRE 

1.Comprende los fundamentos o principios geométricos que condicionan el paralelismo y 

perpendicularidad entre rectas y planos, utilizando el sistema diédrico o, en su caso, el sistema 

de planos acotados como herramienta base para resolver problemas de pertenencia, posición, 

mínimas distancias y verdadera magnitud.   

2.Determina la sección plana de cuerpos o espacios tridimensionales formados por superficies 

poliédricas, cilíndricas, cónicas y/o esféricas, dibujando sus proyecciones diédricas y obteniendo 

su verdadera magnitud.   

3.Dibuja axonometrías de cuerpos o espacios definidos por sus vistas principales, disponiendo 

su posición en función de la importancia relativa de las caras que se deseen mostrar y/o de la 

conveniencia de los trazados necesarios.   

4.Determina la sección plana de cuerpos o espacios tridimensionales formados por superficies 

poliédricas, dibujando isometrías o perspectivas caballeras 

 

TERCER TRIMESTRE 

1.Elabora y participa activamente en proyectos cooperativos de construcción geométrica, 

aplicando estrategias propias y adecuadas al lenguaje del dibujo técnico. 

 


